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Lista de Exercicios || — Respostas

1)

Em um sistema com controle de paridade tipico, o oitavo bit (o mais significativo do byte)
do cddigo ASC de cada caracter € usado para determinar a paridade. Sendo assim,
considerando-se paridade par, o oitavo bit deverd ser um para todos os caracteres cuja
guantidade de bits 1 for impar, garantindo que sempre teremos um ndimero par de bits um
nos bytes.

Desta forma, calculamos os valores binarios correspondentes a cada vogal. Depois disto,
basta identificar aguelas letras com quantidade de bits 1 impar, conforme a tabela abaixo :
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Podemos ver entéo que asvogaissao E, | e O.



2)

Para resolver o problema, convertemos cada uma das letras nos valores binarios
correspondentes, identificando o quinto bit de cada uma das letras. Mudando o valor do
quinto bit para zero, obtemos os novos valores binérios, e as letras correspondentes. Esta
serd anova frase, apds a passagem dos dados pelo cabo defeituoso, conforme podemos ver
natabela abaixo :
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8° bit

Sendo assim, anovafrase é“Alo Mendo”.

3)

A gquantidade de representacdes possiveis éigual a 2", onde “n” é o niimero de digitos.
Sendo assim, a quantidade de representacdes possiveis é 2’ = 128. Subtraindo as
combinactes em que todos os bits sdo zero ou um (duas), temos 128 — 2 = 126.

4)

De forma similar ao problema anterior, temos 2'* = 16.384 combinagdes.

5)

Soma-se as combinagdes para 3 digitos (2°) com aquelas para dois digitos (22) e finalmente

com as duas possibilidades para 1 digitos (2%). Sendo assim, temos 2° + 2% + 2' = 14

6)
RAM : Acesso Randémico (todas), Volatil. Quanto & performance : I/0 < RAM < cache

ROM : ndo vol&til

Cache : RAM de dta performance



a) (E), ULA ndo, Unidade de Controle.

b) (C)

c) (©)

d) (E); O IP armazena O ENDERECO da proximainstrucao.

e) (E); Transfere para os registradores internos do microprocessador.
f) (C

g)) EE)); Trocar RISC por CISC

h) (C)

Data Bus (Barrame?&de Dados

Address Bus (Barramento de Enderecos)

o =

Periféricol | | Periféricoll | |Periférico lll
(entrada) (saida) (entr/saida)
Os periféricos de entrada colocam dados no barramento, enquanto gque os de saida recebem
os dados do barramento. O barramento de enderecos so € escrito pela CPU. Todas as outras
conexdes sdo saidas do barramento. A Unica excegdo sdo os periféricos DMA, que neste
desenho ndo foram indicados.

9 C,F,F,F,F,F,F,C

10)
Para permitir ainterligacdo direta de saidas de diferentes circuitos, evitando a ocorréncia de
curto-circuitos.



