Disciplina INTRODUCAO AOS SISTEMAS DE COMPUTACAO
Carga Horaria: 68 (sessenta e 0ito) horas
Créditos: 04 (quatr o)

1. EMENTA:
Histérico da computacdo. Computadores. estrutura funcional, periféricos,
organizagdo basica da UCP, tipos de instruces. RepresentacOes de dados.

Estrutura de software, nogBes de linguagens, sistemas operacionais, utilitérios,
compiladores e interpretadores.

2. OBJETIVOS:

Conhecer como a organizagdo interna de um computador e seu funcionamento.
Identificar as principais aplicacfes de informatica.

3. METODOLOGIA

Aulas expositivas, exercicios e pequenos laboratdrios em Microinformética.

4.  AVALIACOES

Duas avaliagOes, listas de exercicios e trabalhos opcionais.

5. RECURSOSDIDATICOS

Quadro negro, retroprojetor, fotos, videos e animacfes, materiais e equipamentos
para demonstragao, microcomputadores e apontamentos.

6. CONTEUDO PROGRAMATICO

6.1. Introducdo aos Computadores & Evolucéo

Conceito de Méaguina Multi-uso

Evolugdo da Plataforma dos Computadores

Integragdo com as tel ecomunicacoes

A rede enquanto elemento basico & Mudangas mais recentes
Classificando os computadores atuais : do supercomputador ao palm-top



6.2.

6.3.

6.4.

Unidade Central de Processamento (CPU), Memodria, Dispositivos de
Entrada/Saida e Dispositivos de Armazenamento — conceitos basicos e
exemplos

A Informacéo e sua representagdo

Conceito de Informagdo Analégica & Digital

Informagdes Decimais X Binarias

Qualidade de representacéo digital X Espago de armazenamento
Conceito de Sistema de Numeragdo

Regra de Formac&o de NUmeros

Conversdo entre bases de numeragéo

Os sistemas mais comuns : binério, octal, decimal e hexadecimal
Representag@o de nUmeros inteiros e reais

Cadigos alfanuméricos

Organizacao béasica dos computador es

Operagdo Béasica de um microprocessador

v' Simulagdo de execucdo de uma instrugéo

v Principais componentes (ULA, Unidade de Controle, Registros)

v" Processadores tipicos da Intel e suas caracteristicas
Tipos de memdria e suas caracteristicas
Barramentos de Endereco, Dados e Controle

v’ Barramentos tipicos nafamilia IBM-PC
Periféricos

v Unidades de Disco (flexivel, rigido e CD / DVD)
Monitores de Video
Teclados
Mouses

Impressoras
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Outros periféricos menos comuns

Softwar es Tipicos

Aplicagdes de Produtividade Pessoal
v Editores de Texto

v" Planilhas Eletronicas



6.5.

6.6.

6.7.

v Bancos de Dados
v’ Editores Gréficos
Aplicacbes paratrabalho em grupo
v Correio Eletrénico
v Agendamento de grupo
v' Workflow

Aplicagdes especificas

Tipos de processamento (batch, on-line, tempo real)
Conceitos de Multitarefa, multiusuario e interativo
AplicacOes corporativas & Integracdo

Arquivos eregistros

Conceitos e defini¢cdes

Organizagao de arquivos

Operacdes sobre arquivos

Seguranca e controle nos arquivos

Técnicas de ordenacéo de arquivos

Meios e dispositivos de armazenamentos de arquivos

A programacéao de computador es

As linguagens de programagao
Defini¢céo de um problema a ser tratado
Algoritmos

O processo de criagao de um programa
v Cadigo fonte
v Compilador X Interpretador
v Cabdigo Objeto e bibliotecas
v’ Link-editor & Sistema Operacional

Caracteristicas Basicas de algumas linguagens de programacdo (Pascal, C,
Basic etc)

Sistemas Oper acionais

Principais fungdes de um sistema operacional
Sistemas operacionais de estagtes e de servidores



Evolucéo historica dos sistemas operacionais
Principais recursos dos sistemas operacionais modernos

6.8. Redesde Computadores

Conceitos e definic¢des basicas de comunicacdo de dados
Meios de transmissdo delimitados e ndo delimitados
Componentes, Topologias e Tipos de Redes

Protocol os de comunicagéo
v' Suite OSl e Internet

v’ Os principais protocol os da suite Internet
Servidores e estagoes
Principais S.O. pararedes de computadores
Model o de processamento cliente-servidor
Os principais servigos disponiveis em uma rede de computadores
“Netiqueta” e principais servicos disponiveis na I nternet

6.9. Seguranca deInformacéo e Aspectos L egais da I nfor mética

Pirataria: o que é e como evitar
Virus de Computador : 0 que é e como evitar
Valor do hardware, do software e da informacéo

Politicas de Seguranca de Dados
v Garantindo integridade dos dados

v" Garantindo acesso controlado aos dados

Hacker, Cracker e outros conceitos associados ao acesso indevido

6.10. Organizacao dos servicosinformaticos

Centro de Processamento de Dados (CPD)
Sistemas de informagdes

As profissdes no mercado de informética
Andlise do mercado atua
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