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EMENTA 

Noções fundamentais das áreas de Ciência da Computação. Visão geral na área de Redes de 

Computadores. Conceitos básicos de Sistemas Operacionais. Introdução às Linguagens de 

Programação. Tecnologias de Armazenamento e Recuperação da Informação. Segurança em 

Informática. 

 

OBJETIVOS 

 

Proporcionar ao aluno uma visão dos principais conceitos da área de ciência da computação 

tendo em vista a sua capacitação para o aprofundamento em outras disciplinas específicas do 

curso. 

 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

3.1. Introdução às Redes de Computadores e à Internet. 

 Objetivos da operação de uma rede 

 Modelos de Referência em Camadas 

 O modelo OSI 

 O modelo TCP/IP 

 Meios Físicos em uma rede local 

 Equipamentos de Comunicação para Redes de Computadores 

 HUBs, Switches, Roteadores 

 Tipos de Redes de Computadores 

 Protocolos de comunicação 

 Introdução à suíte de Protocolos TCP/IP 

 Protocolos mais comuns 

 O protocolo IP e o endereçamento 

 Modelo cliente/servidor 

 Conceitos de Internet e serviços básicos 

 

 



 

3.2. Conceitos básicos de sistemas operacionais 

 Funções dos sistemas operacionais 

 Componentes básicos de um S. O. 

 Conceitos básicos de processos 

 Conceitos básicos de gerenciamento de memória 

 Conceitos básicos de sistemas de arquivos 

 Interface com o usuário 

 

3.3. Introdução às linguagens de programação 

 Compiladores versus interpretadores 

 Aspectos funcionais do processo de compilação 

 Linguagens de alto nível, montagem e máquina 

 Modelos de programação 

 

3.4. Tecnologias de Armazenamento e Recuperação da Informação 

 Noções de Bancos de Dados 

 Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados 

 

3.5. Segurança da Informação 

 Os 3 pilares básicos ( Confidencialidade, Integridade, Disponibilidade) 

 Ameaças típicas 

 Ferramentas e Procedimentos de prevenção 

 

3.6. Panorama e tendências da Tecnologia da Informação 

 

AVALIAÇÃO 

 

A avaliação terá a seguinte distribuição de pesos. 

 

Avaliações  peso 7,0 

Prova Final  peso 3,0 

Total                                 10,0 
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