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PLANO DE ENSINO

DEPARTAMENTO DE:
ENGENHARIA E ARQUITETURA
CODIGOS DA DISCIPLINA:
SNN204 & Sli1224

CURSOS:
CIENCIA DA COMPUTACAO
SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: .
SISTEMAS DE COMPUTACAO

CARGA HORARIA: CREDITOS:
Teorica: 60 h/a 4
Pratica: - -
TOTAL: 60 h/a 4

PERIODO LETIVO: 2009.2

SERIE: 2° SEMESTRE ) i
PROFESSOR: MARCO ANTONIO CHAVES CAMARA

EMENTA

Noc¢des fundamentais das areas de Ciéncia da Computacdo. Visdo geral na area de Redes de
Computadores. Conceitos basicos de Sistemas Operacionais.
Programacdo. Tecnologias de Armazenamento e Recuperacdo da Informacdo. Seguranca em

Informatica.

OBJETIVOS

Proporcionar ao aluno uma visdo dos principais conceitos da area de ciéncia da computagdo
vista a sua capacitacdo para o aprofundamento em outras disciplinas especificas do

tendo em
curso.

CONTEUDO PROGRAMATICO

3.1. Introducéo as Redes de Computadores e a Internet.

Objetivos da operagédo de uma rede
Modelos de Referéncia em Camadas

e O modelo OSI

e O modelo TCP/IP

Meios Fisicos em uma rede local
Equipamentos de Comunicacédo para Redes de Computadores
e HUBs, Switches, Roteadores

Tipos de Redes de Computadores
Protocolos de comunicagéo

Introducdo a suite de Protocolos TCP/IP
e Protocolos mais comuns

e O protocolo IP e 0 enderecamento
Modelo cliente/servidor

Conceitos de Internet e servigos basicos

Introducdo as Linguagens de
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3.2. Conceitos basicos de sistemas operacionals

e Func0es dos sistemas operacionais
Componentes béasicos de um S. O.
Conceitos basicos de processos
Conceitos basicos de gerenciamento de memoria
Conceitos basicos de sistemas de arquivos
Interface com o usuario

3.3. Introducdo as linguagens de programacéo
e Compiladores versus interpretadores
e Aspectos funcionais do processo de compilagao
e Linguagens de alto nivel, montagem e maquina
e Modelos de programacao

3.4. Tecnologias de Armazenamento e Recuperacdo da Informacéo
e Nocdes de Bancos de Dados
e Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados

3.5. Seguranca da Informagéo
e Os 3 pilares bésicos ( Confidencialidade, Integridade, Disponibilidade)
e Ameagcas tipicas
e Ferramentas e Procedimentos de prevengéo

3.6. Panorama e tendéncias da Tecnologia da Informacao

AVALIACAO

A avaliacdo tera a seguinte distribuicéo de pesos.

Avaliagoes peso 7,0
Prova Final peso 3,0
Total 10,0

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computacdo — Uma Visao Abrangente, Bookman
2. VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica - Conceitos basicos, 1999
3. TANENBAUM, A. Redes de Computadores, Campus

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WHITE, Ron. Como funciona o computador. PC Computing
TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos, Prentice Hall do Brasil
SEBESTA R., Conceitos de Linguagens de Programacao, Addison Wesley
COOPER D., Basic Lisp Techniques, Addison Wesley

JACOBSON C., Object Oriented Design, Addison Wesley
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